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Noyer

Product Owner

Product Owner depuis 6 ans, j’ai accompagné des équipes de 4 
personnes sur des produits SaaS tant en B2B qu’en B2C. De 
solides bases techniques - 12 ans - et un intérêt particulier pour 
l’expérience utilisateur, me permettent de résoudre les problèmes 
à de nombreux niveaux.

Expérience
2024

2022

caroline.noyer@proton.me

63970, Aydat
https://www.linkedin.com/in/carolinenoyer/
https://www.instagram.com/caro.noyer/

Coordination de l’équipe technique - Agile / Scrum
# Déploiement de solutions basées sur la technologie NextCloud.

Equipe de 4 développeurs et 5 administrateurs système.

Build, run, delivery. Suivi de déploiements clients. Documentation 

technique et utilisateur à destination externe.

Respect des exigences relatives à la norme ISO-27001 et HDS.

Competences
Dév back-end
PHP (Expert - 13 ans), Symfony (Expert, v3/4/7), 
Python (Intermédiaire, v2/3)

MySQL (13 ans), MongoDB, DB Design, GraphDB

API REST/SOAP, API Platform

PHPUnit, PHPStan, SonarQube, Code review

Product Owner
Depuis août 2024- Société Leviia - A distance

Product Owner
De juillet 2022 à mars 2024 - Société Perfect Memory - Chamalières (63) - A distance

Collaboration sur la structuration du Pôle Produit
# Mise en place d’un outil de discovery et priorisation : Jira Product 

Discovery. Collecte de 300 idées (clients, prospects, collaborateurs).

Priorisation dans la roadmap. Plus d’une centaine d’idées mises en 

production après 8 mois.

Certifiée de la formation | 2021

Product Designer [Advanced]

The Design Crew - Paris (75)

Diplômée d’un Master 2 Professionnel | 2006

Stratégies Internet et Pilotage de Projets en Entreprise

Université Blaise Pascal - Vichy (03) 

Diplômée d’un Master 2 Recherche | 2005

Informatique, mention Modèle, Système, Intelligence

Université Blaise Pascal - Clermont-Ferrand (03) 

Dév front-end
HTML5, CSS3, Sass, Twig

Javascript, jQuery, Ajax

Tailwind, Materialize, Bootstrap

2019

Animation de l’équipe R&D
# Intégration dans l’équipe travaillant sur un nouveau produit en B2B.

Exposé™ est basé sur la solution d’assets management, et permet de 

monétiser les contenus existants (des To de données), valorisés par la 

sémantique et l’IA. Vitrine accessible au public avec gestion des droits. 

Contraintes à respecter : produit responsive et compatible SEO.

# Définition du MVP. V1 disponible pour une grande chaîne nationale.

Product Owner
De novembre 2019 à juillet 2022 - Société Coffreo - Aubière (63) - A distance

Coordination de l’équipe R&D - Agile / Scrum
# Refonte de l’application mobile B2C avec l’objectif de réengager les 

utilisateurs sur l’appli qui avaient fuit vers la version desktop. 

Product Designer sur la partie maquettage des interfaces web et mobile. 

Product Owner sur le développement d’une application dédiée. 

Résultats : les appels au support ont drastiquement diminué et les avis sur 

les stores ont été amélioré. 500k utilisateurs par mois.

# Evolution des produits de l’offre SaaS B2B : design, run, delivery, support

Soft skills
Autonomie, Esprit collectif, Communication,

Rigueur, Persévérance

Méthodologie
Agile / Scrum (animation des rituels)

Jira, Miro, Trello, Confluence, Notion

Design
Figma, Adobe XD, Moqups

Canva, Adobe Illustrator

2017

2015

Développeur PHP senior
De juillet 2017 à novembre 2019 - Société Coffreo - Aubière (63) - Hybride

Conception et développement des produits SaaS
# Digitalisation du système de feuilles de temps des intérimaires, automatisation 

et accélération du déclenchement des factures et de la paye. Challenge 

technologique et technique relevé, en tant que Squad Leader, avec une 

équipe de 4 développeurs. Evolution vers le poste de 1er Product Owner. 

Accompagnement de 4 clients en version pilote pour affiner l’outil et créer un 

maximum de valeur pour les utilisateurs. 

20 clients ont souscrit lorsque la V1 est sortie, ce qui représente près 

de 600 agences d’interim.

Développeur web full-stack
De mai 2015 à juillet 2017 - Mutualité Française PDD - Clermont-Ferrand (63) - CDD

Conception et développement du projet Prev@Pass
# Application permettant aux usagers d’avoir un parcours accompagné 

de soins et santé : Prev@PASS. Création graphique de l’interface, 

développement back-end et front-end, et scripts d’automatisation. 

Connecteurs vers les outils métiers utilisés sur le terrain.

Centres d’intérêt
Basketball

Travail du bois

Modelage d’argile

Puzzles

Systèmes
Mac OS, Debian

Docker, Container LXC

Systèmes de versionning (Git, SVN)
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